Les navigateurs,

le HTML

et la typographie
dans le W.E.B.




Mais d’abord qu’est-ce que Internet ?

C’est un systéeme mondial d’interconnexion
de réseau informatique, utilisant un
ensemble standardisé de protocole de
transfert de données. C’est donc un réseau
de réseaux composé de millions de réseaux
aussi bien publics, privés, universitaires,
commerciaux et gouvernementaux. Internet
transporte une large gamme d’information
et permet lutilisation d’applications et

de services divers comme le courrier
électronique, la messagerie instantanée et le
World Wide Web.

Internet ayant été popularisé par I’apparition
du World Wide Web, les deux sont parfois
confondus par le public non-averti. Le World
Wide Web ou plus communément le Web n’est
pourtant que 'une des applications d’Internet.

L’acces a Internet peut étre obtenu grace a un
fournisseur d’accés a Internet via divers moyens
de communication électronique :

soit filaire (réseau téléphonique commuté :
bas-débit), ADSL,

fibre optique (jusqu’au domicile) , soit sans fil
(WIMAX, par satellite, 3G+).

Le World Wide Web (WWW), littéralement la

« toile (d’araignée) mondiale », communément
appelé le Web, le web, parfois la Toile, est

un systéme hypertexte public, fonctionnant
sur Internet, qui permet de consulter, avec

un navigateur, des pages accessibles sur des
sites. L'image de la toile d’araignée vient des
hyperliens qui lient les pages web entre elles.

Le Web n’est qu’une des applications

d’Internet. D’autres applications sont le
courrier électronique, la messagerie instantanée
et Usenet. Le Web a été inventé plusieurs
années apres Internet, mais c’est lui qui a rendu
les médias grand public attentifs a Internet.
Depuis, le Web est freqguemment confondu avec
Internet ; en particulier, le mot Toile est souvent
utilisé dans les textes non techniques sans qu’il
soit clairement exprimé s’il désigne le Web ou
Internet.



Termes rattachés au Web

La terminologie propre au Web contient
plusieurs dizaines de termes. L’expression

en ligne signifie « connecté a un réseau », en
I'occurrence le réseau informatique Internet.
Cette expression n’est pas propre au Web, on la
retrouve a propos du téléphone.

Un hote est un ordinateur en ligne. Chaque
hote d’Internet est identifié par une adresse IP
a laquelle correspondent zéro, un ou plusieurs
noms d’hote. Cette terminologie n’est pas
propre au Web, mais a Internet.

Une ressource du World Wide Web est une entité
informatique (texte, image, forum Usenet,

boite aux lettres électronique, etc.) accessible
indépendamment d’autres ressources. Une
ressource en acces public est librement
accessible depuis Internet. Une ressource

locale est présente sur I'ordinateur utilisé, par
opposition a une ressource distante

(ou en ligne), accessible a travers un réseau.

On ne peut accéder a une ressource
distante qu’en respectant un protocole

de communication. Les fonctionnalités de
chaque protocole varient : réception, envoi,
voir échange continu d’informations.

HTTP (pour HyperText Transfer Protocol) est
le protocole de communication communément
utilisé pour transférer les ressources du Web.
HTTPS est la variante sécurisée de ce protocole.

Une URL (pour Uniform Resource Locator)
pointe sur une ressource. C’est une chaine de
caracteres permettant d’indiquer un protocole
de communication et un emplacement pour
toute ressource du Web.

Un hyperlien (ou lien) est un élément dans une
ressource associé a une URL. Les hyperliens du
Web sont orientés : ils permettent d’aller d’une
source a une destination. Seule la ressource

a la source contient les données définissant
I’hyperlien, la ressource de destination n’en
porte aucune trace. Il existe deux types
d’hyperlien : ceux du premier type doivent étre
activés pour accéder a la destination ; ceux

du second causent un accés automatique a la
destination.

HTML (pour HyperText Markup Language) et
XHTML

(Extensible HyperText Markup Language )

sont les langages informatiques permettant

de décrire le contenu d’un document (titres,
paragraphes, disposition des images, etc.) et d’y
inclure des hyperliens. Un document HTML est
un document décrit avec le langage HTML. Les
documents HTML sont les ressources les plus
consultées du Web.
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Dans un mode de communication
client-serveur, un serveur est un hote sur lequel
fonctionne un logiciel serveur auquel peuvent se
connecter des logiciels clients fonctionnant sur
des hotes clients.

Un serveur Web est un hote sur lequel
fonctionne un serveur HTTP (ou serveur Web).
Un serveur Web héberge les ressources qu’il
dessert.

Un navigateur Web est un logiciel client
HTTP concu pour accéder aux ressources du
Web. Sa fonction de base est de permettre la
consultation des documents HTML disponibles
sur les serveurs HTTP. Le support d’autres
types de ressource et d’autres protocoles

de communication dépend du navigateur
considéré.

Une page Web (ou page) est un document
destiné a étre consulté avec un navigateur Web.
Une page Web est toujours constituée d’une
ressource centrale (généralement un document
HTML) et d’éventuelles ressources liées
automatiquement accessibles (typiquement des
images).

Un éditeur HTML (ou éditeur Web) est un
logiciel concu pour faciliter I'écriture de
documents HTML et de pages Web en général.

Un site web (ou site) est un ensemble de pages
Web et d’éventuelles autres ressources, liées
dans une structure cohérente, publiées par un
propriétaire (une entreprise, une administration,
une association, un particulier, etc.) et
hébergées sur un ou plusieurs serveurs Web.
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Visiter un site Web signifie « consulter ses
pages ». Le terme visite vient du fait que I’'on
consulte généralement plusieurs pages d’un
site, comme on visite les piéces d’un batiment.
La visite est menée par un utilisateur (ou
visiteur ou internaute).

La mesure d’audience est obtenue en copiant
le code en javascript d’un lien vers le site d’un
prestataire spécialisé suivant la technique du
marqueur a distance.

Une adresse Web est une URL de page Web,
généralement écrite sous une forme simplifiée
limitée a un nom d’hoéte. Une adresse de site
Web est en fait I'adresse d’une page du site
prévue pour accueillir les visiteurs.

Un hébergeur Web est une entreprise de
services informatiques hébergeant (mettant
en ligne) sur ses serveurs Web les ressources
constituant les sites Web de ses clients.

L’expression surfer sur le Web signifie

« consulter le Web ». Elle a été inventée pour
mettre I'accent sur le fait que consulter le Web
consiste a suivre de nombreux hyperliens de
page en page. Elle est principalement utilisée
par les médias ; elle n’appartient pas au
vocabulaire technique.

Un annuaire Web est un site Web répertoriant
des sites Web.

Un portail Web est un site Web tentant de
regrouper la plus large palette d’informations et
de services possibles dans un site Web. Certains
portails sont thématiques.

Un agrégateur Web est un site Web qui
sélectionne, organise et, éventuellement, valide
des pages (URL) concernant un sujet précis et de
les met en forme de facon attractive.

Un service Web est une technologie
client-serveur basée sur les protocoles du Web.



A lorigine :

Tim Berners-Lee (né Timothy John Berners-
Lee le 8 juin 1955 a Londres) est un citoyen
britannique surtout connu comme le principal
inventeur du World Wide Web. En juillet 2004, il
est anobli par la reine Elizabeth Il pour ce travail
et son nom officiel devient Sir Timothy John
Berners-Lee. Depuis 1994, il préside le World
Wide Web Consortium (W3C), organisme qu’il a
fondé.

En 1989, il travaille au CERN, qui est alors
connecté a un réseau interne et a

I’Arpanet par Internet. Il voit [a I'opportunité de
lier le principe d’hypertexte avec

Internet ; il déclarera plus tard : « Je n’ai fait
que prendre le principe d’hypertexte et le
relier au principe du TCP et du DNS et alors
- boum ! - ce fut le World Wide Web ! ».

A partir de 1990, il développe les trois
principales technologies du web : les adresses
web, le Hypertext Transfer Protocol (HTTP) et
le Hypertext Markup Language (HTML).

Il développe le premier navigateur web et
éditeur web (dénommé WorldWideWeb et
développé sur NeXTSTEP) et le premier serveur
HTTP, le CERN httpd. Il travaille avec Robert
Cailliau et quelques autres personnes du CERN.

Création du W3C

Méme si les principes de base du web sont
relativement simples, il comprit comment

les combiner de maniere a ce qu’ils relevent
sans cesse de nouveaux potentiels. Mais sa
plus grande contribution fut peut-étre d’avoir
rendu son idée completement libre sans brevet
ni droits. Le World Wide Web Consortium
décida que leurs standards devaient étre basés
uniquement sur des technologies libres de
tout droit afin que chacun puisse les adopter
librement.

En 1994 Berners-Lee fonde le World Wide

Web Consortium (W3C) au Massachusetts
Institute of Technology (MIT). Le World Wide
Web Consortium comprend différentes sociétés
prétes a créer des standards et a faire des
recommandations pour améliorer la qualité du
web.

En 1996, avec la collaboration de Hakon Wium
Lie, le W3C annonce un standard nommé
Cascading Style Sheets (CSS).



- Une interface simplifiée

- Les différents liens entre les navigateurs, le html et les polices
(hypertexte, ...)

« Les composants d'un systeme complexe et vaste (comment sa marche?)

« L'évolution aujourd’hui en html5 (avec I'évolution des supports)

- Des outils de communication et de mise en page contraint par I'accessibilité

- Moyens et techniques pour contourner les problemes d’affichages (flash)




AVIGATEUR

Navigateur Web

Un navigateur Web est un logiciel concu pour
consulter le World Wide Web. Techniquement,
c’est au minimum un client HTTP.

Il existe de nombreux navigateurs web,

pour toute sorte de matériels (ordinateur
personnel, tablette tactile, téléphones
mobiles, etc.) et pour différents systéemes
d’exploitation (Linux,Windows, Mac OS,
Android). Les plus utilisés sont Mozilla
Firefox, Internet Explorer, Google Chrome,
Safari et Operal.

Les navigateurs Web sont des logiciels
complexes et en constante évolution,
principalement au niveau de la sécurité, car
de nouveaux virus, spywares et autres scripts
malveillants ne cessent de voir le jour, mais
aussi au niveau des fonctionnalités car des
nouveaux standards ou des révisions des
standards voient régulierement le jour.

Le premier navigateur-éditeur date de
1990. Développé en deux mois, il s’appelait
WorldWideWeb (plus tard rebaptisé Nexus).

Fonctionnement

Le navigateur Web est composé d’'un moteur de
rendu des standards du Web, d’une interface
utilisateur et accessoirement d’un gestionnaire
d’extensions appelées plugins.

Interface utilisateur

Pour la grande majorité des navigateurs sur le
marché, I’interface utilisateur est composée
d’une zone d’affichage éventuellement gérée
sous forme d’onglets, d’une barre de menu
déroulant, d’une barre d’outils et d’une barre
d’état.

La barre de menus abrite les favoris

(ou marques pages), les commandes des
fichiers (ouverture, fermeture), les options de
configuration, etc.
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Utilisation

La fonction principale d’un navigateur web est
de permettre la consultation d’informations
disponibles (« ressource » dans la terminologie
du Web) sur le World Wide Web. Les principales
étapes de la consultation d’une ressource sont
les suivantes :

1. L'utilisateur donne au navigateur Web
I'adresse Web de la ressource a consulter. Il
existe trois maniéeres de donner une adresse
Web :

= Taper soi-méme 'adresse web dans la
barre d’adresse du navigateur ;

= Choisir une ressource dans la liste des
favoris (ou marque-page ou bookmark), sachant
qu’a chaque favori est associée une adresse
Web ;

= Suivre un hyperlien, sachant qu’a
chaque hyperlien est associée une adresse Web.

2. Le navigateur se connecte au serveur
Web hébergeant la ressource visée et la
télécharge. Le protocole de communication
généralement utilisé est HTTP.

3. Le moteur de rendu du navigateur
traite cette ressource, télécharge les éventuelles
ressources associées et affiche le résultat sur
I’écran de I'utilisateur.

Un navigateur Web doit étre capable, au
minimum, d’afficher le texte d’une page Web.
Un navigateur en mode texte n’affiche souvent
rien de plus. Les navigateurs couramment
utilisés fonctionnent cependant en mode
graphique et sont capables d’utiliser une
typographie élaborée, d’ajouter des images
dans le texte, de jouer de la musique et des
animations et d’interagir avec les actions de
I'utilisateur.

Une page Web est un texte écrit dans le langage
informatique Hypertext Markup Language
(HTML) qui donne au navigateur le texte a
afficher ainsi que la structure générale de la
mise en page : titres et paragraphes, listes,
tableaux. La mise en page peut étre raffinée par
I'utilisation defeuilles de style en cascade (CSS) :
marges, alignements, espacements, couleurs,
bordures, etc.

La position des images dans une page web est
donnée par le langage HTML. Les images sont
généralement dans un format de données parmi
les trois suivant : GIF, JPEG ou PNG.



AVIGATEUR

Vulnérabilités

Du fait de sa forte diffusion dans le monde le
navigateur est une cible privilégiée des pirates
désireux de nuire aux internautes.
L’internaute est menacé via son navigateur
d’étre victime des attaques suivantes :

= Profilisation et analyse
comportementale a des fins de revente
marketing ;

= Vol de données personnelles par acces
a ses fichiers ;

= Escroquerie par hameconnage ;

= Crash de son ordinateur par bug du
navigateur.

Un navigateur est constitué de modules divers
réalisant des fonctions bien déterminées et
possédant chacun leurs vulnérabilités propres :

= Un interpréteur d’URL vulnérable aux
attaques par hameconnage ;

= Un interpréteur de code HTML ou
XHTML (plus recent) qui peut faire une mauvaise
interprétation des instructions de description ;

= Un interpréteur de langage de script
(JavaScript, VBScript...) vulnérable aux boucles
sans fins, a des exploitations de bugs ;

= Un environnement d’exécution
d’applications (Applet Java, ActiveX, plugins) ;

= Une barre d’outils.



Hyperlien

Un hyperlien ou lien hypertexte ou

simplement lien, est une référence dans un
systeme hypertexte permettant de passer
automatiquement d’un document consulté a un
document lié. Les hyperliens sont notamment
utilisés dans le World Wide Web pour permettre
le passage d’une page Web a une autre d’un
simple clic.

Les hyperliens du World Wide Web se trouvent
dans les pages web, plus précisément dans des
documents écrits en HTML (Hypertext Markup
Language).

Les hyperliens du web sont unidirectionnels.
Ceci a deux avantages pour le Web.
Premierement cela permet d’utiliser des
documents non hypertextes (notamment

des sons, des images, des documents a
imprimer) comme destination. Deuxiémement
cela permet d’établir des hyperliens vers
toutes les ressources accessibles d’Internet,
sans coordination avec le responsable du
document de destination. Le défaut de cette
non-coordination est que les changements du
document de destination risquent de rendre
le lien obsoléte sans que le responsable de

la source ni de la destination de s’en rendent
compte. Le probléme le plus visible apparait
lorsque le document de destination est
supprimé : le lien est alors « brisé » ou « mort »,
il fait référence a un document disparu
(erreur 404).

Systeme Hypertexte

Un systeme hypertexte est un systeme
contenant des noeuds liés entre eux par

des hyperliens permettant de passer
automatiquement d’un nceud a un autre. Un
document hypertexte est donc un document qui
contient des hyperliens et des nceuds.

Le World Wide Web est aujourd’hui le
systéme hypertexte le plus vaste et le plus
utilisé : il compte des milliards de documents
répartis dans le monde entier, lesquels sont
consultés par des millions de personnes a
travers le réseau Internet. Dans le Web, le
concept de document est généralisé, on parle de
ressource. Une ressource peut non seulement
étre un document textuel, audiovisuel ou
interactif, mais également une boite a courrier
électronique ou un forum de discussion Usenet.
Les hyperliens du Web sont contenus dans des
documents hypertextes généralement écrits en
langage HTML (HyperText Markup Language),
présentés sous la forme de pages Web. Les liens
vers les ressources les plus diverses peuvent
étre établis grace a une notation standardisée,
les URL (Uniform Resource Locators).
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A LML

mlns="http://www.w3.org/1999/xhtml "><head
ttp-equiv="Content-Type" content="text/ht
ame="description" content="Suivez toute 1
el="canonical"” href="http://www.footmerca
ref="favicon.icoe" rel="shortcut icon" typ
el="gtylesheet" media="all" title="Stand
el="stylesheet"” media="all" title="Standa
d="page"><div

d="header "><div

d="drapeaux"> <span

d="flagfr">fr</span> <a

d="flagde" href="http://www.fussballtrans
d="flages" href="http://www.futbolmercadc
d="titrepage">Foot Mercato&nbsp;: Info Tr
d="logoLink" href="http://www.footmercatc
re="squelettes/images/foot-transfert. jpg"
d="menu" class="menul"><li><a
ref="http://www.footmercato.net"><span
d="accueilMenu">accueil</span></a></li><l
lasgs="sousmenu"><li><a
ref="/ligquel/">Ll</a><ul
lags="spussousmenu "><li><a

ref="/liguel /transferts/">NEWS</a></li><]
ref="/liguel /classement " >CLASSEMENT</a></
ref="/liguel fclassement-buteurs">CLASSEME
ref="/liguel fcalendrier-match">CALEMDRIEF

HTML et CSS : deux langages
pour créer un site web.

Pour créer un site web, on doit donner des
instructions a I’ordinateur. Il ne suffit pas
simplement de taper le texte qu’il y aura dans
son site, il faut aussi indiquer ou placer ce
texte, insérer des images, faire des liens entre
les pages, etc.

Pour expliquer a I’ordinateur ce que vous
voulez faire, il va falloir utiliser un langage qu’il
comprend.

HTML et CSS:

deux langages pour créer un site web.

Pour créer un site web, on doit donner des
instructions a I’ordinateur. Il ne suffit pas
simplement de taper le texte qu’il y aura dans
son site (comme on le ferait dans un traitement
de texte Word par exemple), il faut aussi
indiquer ou placer ce texte, insérer des images,
faire des liens entre les pages, etc.

-Le HTML définit le contenu (comme vous
pouvez le voir, c’est brut de décoffrage !).

-Le CSS permet, lui, d’arranger le contenu et de
définir la présentation : couleur, image de fond,
marges, taille du texte...

Le CSS a besoin d’une page HTML pour
fonctionner.

Définition

e HTML
(HyperText Markup Language) : il a fait son
apparition des 1991 lors du lancement du Web.
Son role est de gérer et organiser le contenu.
C’est donc en HTML que vous écrirez ce que
vous souhaitez que la page affiche : du texte,
des liens, des images... Vous direz par exemple
. «Ceci est mon titre, ceci est mon menu, Voici
le texte principal de la page, voici une image a
afficher, etc.».

e CSS (Cascading Style Sheets, aussi
appelées Feuilles de style) : le role du CSS est de
gérer I’apparence de la page web (agencement,
positionnement, décoration, couleur, taille du
texte...). Ce langage est venu compléter le HTML
en 1996.



Avec quoi on fait du html ?

On peut tout a fait créer un site web juste avec
Bloc-Notes (Windows) ou Text-edit (Macintosh).
Il'y a cependant des logiciels plus puissants
aujourd’hui et personne n’utilise vraiment Bloc-
Notes. On peut classer ces logiciels de création
de site web en

deux catégories :

e Les WYSIWYG (What You See Is What
You Get - Ce Que Vous Voyez Est Ce Que Vous
Obtenez) : ce sont des programmes qui se
veulent trés faciles d’emploi, ils permettent de
créer des sites web sans apprendre de langage
particulier. Parmi les plus connus d’entre eux :
Nvu, Microsoft Expression Web, Dreamweaver,
et Word !

Leur principal défaut est la qualité du code
HTML et CSS qui est automatiquement généré
par ces outils, souvent d’assez mauvaise
qualité. Un bon créateur de site web doit tot ou
tard connaitre HTML et CSS.

e Les éditeurs de texte : ce sont des
programmes dédiés a I'écriture de code. On
peut en général les utiliser pour de multiples
langages, pas seulement HTML et CSS.

L’histoire de CSS :

CSS 1 : des 1996, la premiere version du

CSS est utilisable. Elle pose les bases de ce
langage qui permet de présenter sa page web,
comme les couleurs, les marges, les polices de
caracteres etc...

CSS 2 : apparue en 1999 puis complétée
ensuite par CSS 2.1, cette nouvelle version

de CSS rajoute de nombreuses options.

On peut désormais utiliser des techniques

de positionnement tres précises qui nous
permettent d’afficher des éléments ol on le
souhaite sur la page.

CSS 3 : C’est la derniére version, qui apporte
des fonctionnalités particulierement attendues
comme les bordures arrondies, les dégradés, les
ombres, etc.

HTML et CSS fonctionnent de paire, I'un sans
'autre il n’y a plus d’intéréts. Tous deux

sont des langages de balisage en somme. |
viennent en appui de données existantes tel que
le texte ou les images.
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Organisation du HTML

Langage de balisage

Les langages de balisage représentent

une classe de langages spécialisés dans
I’enrichissement d’information textuelle. Ils
opérent grace aux balises, unités sémantiques
délimitant chacune un ensemble a 'intérieur
d’un fichier texte, souvent en Unicode.
L’inclusion de balises permet de transférer a la
fois la structure du document et son contenu.
Cette structure est compréhensible par un
programme informatique, ce qui autorise un
affichage personnalisé selon des regles
pré-établies ; la typographie

(en premier lieu la fonte) et d’autres éléments
de présentation peuvent changer.

Il existe des listes completes de ces outils
tel que les balises afin d’avoir une base avec
laquelle travailler.

Historiquement, les langages de balisage les
plus utilisés sur le Web sont des applications
dérivées de SGML (HTML).

Les balises

Les pages HTML sont remplies de ce qu’on
appelle des balises. Celles—ci sont invisibles a
I’écran pour vos visiteurs, mais elles permettent
a 'ordinateur de comprendre ce qu’il doit
afficher.

Les balises se reperent facilement. Elles sont
entourées de «chevrons», c’est-a-dire des
symboles < et >, comme ceci : <balise>

A quoi est-ce qu’elles servent ? Elles indiquent
la nature du texte autour d’elles. Elles veulent
dire par exemple : «Ceci est le titre de la page»,
«Ceci est une image», «Ceci est un paragraphe
de texte», etc.

Une démonstration concernant le langage
HTML sera effectué a I’orale sous le logiciel
Dreamweaver CS4, les points développés seront
ceux ci-dessous :

-Les balises en paires

-Les balises orphelines

-Les attributs

-Structure de base d’'une page HTML
-Le doctype

-Insérer une image



Comment rédiger le contenu
d’une page web ?

Il ne faut pas oublier qu’une page HTML est
composée de balises. Ces balises indiquent
a I'ordinateur le sens du texte : ceci est un
paragraphe, ceci est un titre, etc.

Ainsi, si j’écris lorsque je fais du CSS3 :

p

{

font-family: Impact, «Arial Black», Arial,
Verdana, serif;

}

Cela signifie:

«Mets la police Impact, ou, si elle n’y est pas, Arial
Black, ou sinon Arial, ou sinon Verdana, ou si rien n'a
marché mets une police standard (serif)».

En général, il est bien d’indiquer un choix de
3-4 polices (+ serif) afin de s’assurer qu’au
moins 'une d’entre elles aura été trouvée sur
I'ordinateur du visiteur.

Utiliser une police personnalisée

«Je trouve le choix des polices trop limité.
Comment puis-je utiliser ma police préférée sur mon
site web ?»

Aujourd’hui, avec CSS3, il existe un moyen
d’utiliser n’importe quelle police sur son
site. Cela fonctionne bien avec la plupart des
navigateurs.

o
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Mais attention, il y a des inconvénients :

e |l faudra que le navigateur de vos
visiteurs télécharge automatiquement le fichier
de la police, qui peut peser parfois 1 Mo voire
plus...

e La plupart des polices sont soumises
au droit d’auteur, il n’est donc pas légal de
les utiliser sur son site. Mais il existe des sites
comme fontsquirrel.com et dafont.com qui en
proposent un certain nombre libres de droit a
télécharger.

o |l existe plusieurs formats de fichier
de police, et ils ne fonctionnent pas sur tous les
navigateurs.

Voici les différents formats de fichiers de
police qui existent et qu’il faut connaitre :

e .ttf : TrueType Font. Fonctionne sur IE9
et tous les autres navigateurs.

e .eot : Embedded OpenType.
Fonctionne sur Internet Explorer uniquement,
toutes versions. Ce format est propriétaire de
Microsoft.

e .otf : OpenType Font. Ne fonctionne
pas sur Internet Explorer

e .svg : SVG Font. Le seul format
reconnu sur les iPhone et iPad pour le moment.

o .woff : Web Open Font Format.
Nouveau format concu pour le Web qui
fonctionne sur IE9 et tous les autres
navigateurs.

La taille

Pour modifier la taille du texte, on utilise la
propriété CSS font-size. Mais comment indiquer
la taille du texte ? C’est la que ca se complique
car plusieurs techniques sont proposées :
Indiquer une taille absolue : en pixels, en
centimétres ou millimétres. Cette méthode est
trés précise mais il est conseillé de ne 'utiliser
que si c’est absolument nécessaire, car on
risque parfois d’indiquer une taille trop petite
pour certains lecteurs.

Indiquer une taille relative : en pourcentage,
«em» ou «ex», cette technique a I’avantage
d’étre plus souple. Elle s’adapte plus facilement
aux préférences de taille des visiteurs.
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La place d’Internet n’a cessé de croitre au sein de notre société depuis ces vingts
derniéres années, la technologie évoluant en paralléle. Le Web reste un domaine
encore aujourd’hui en forte progression technique chaque jour. C’est pourquoi il est
difficile de tout apprécier dans sa globalité et la mise a niveau demande beaucoup
de rigueur et de la continuité.

Les changements notables a venir concernent le HTML5 et par la méme CSS3, qui
deviennent petit a petit les standards de la toile grace a I'impulsion du groupe W3C.
Les navigateurs s’adaptent de mieux en mieux a ces langages qui autorise petit a
petit de nouvelle possibilités.

Avec I'augmentation de la puissance des machines et du réseau, on pourra

espérer voir débarquer plus d’inctéractivité et de dynamique au sein d’Internet se
répercutant aussi sur des plates-formes toujours plus mobiles.
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